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Jedes Dumbphone ist heute smart genug, um im Schachspiel auch 
Großmeister in ihre Schranken zu weisen. Das war in den frühen 1980er 
Jahren anders. Da trafen sich die Nerds allen Alters, wetteten darum, 
wie lange es noch dauere, bis Computer Menschen überlegen sein 
würden, programmierten in Fortran und Prolog auf obskurer Hard-
ware mit Akustikkopplern und drolligen Kleinstbildschirmen, und das 
Schlagwort Künstliche Intelligenz war der letzte Schrei.
Andrew Bujalski versetzt uns ästhetisch und thematisch zurück in die-
se Epoche. In Computer Chess lässt er den Wettbewerb der Schach-
programmierer in einem Provinzhotel aus dem Ruder laufen und die 
etwas verklemmten Tüftler mit den sexuell aufgeschlossenen Besu-
chern einer Selbstfindungsgruppe in Konflikt geraten. Gedreht ist die 
vergnügliche, liebevoll und mit äußerster Detailfreude ausgestattete 
Zeitreise auf einer Sony-Schwarzweiß-Videokamera jener Zeit. Als sich 
deren Bild wie durch Zauberhand irgendwann färbt, Bilder und Töne 
sich psychedelisch überlagern, einer der Experten in einer Zeitschlau-
fe gefangen ist, ein anderer mit seinem Rechner philosophische De-
batten beginnt, wird aus dem herrlichen Unernst heiliger Ernst. Oder 
umgekehrt.
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These days any dumbphone is smart enough to put even a chess 
grandmaster in his place. It was different though back in the early 
1980s. Back then, nerds of all ages would get together, make bets on 
how much longer it would be until computers were superior to peo-
ple, program in Fortran and Prolog on obscure hardware with acoustic 
couplers and tiny quaint screens, and the term “artificial intelligence” 
was on everybody’s lips.
Andrew Bujalski catapults us back to that time in both aesthetic 
and thematic terms. Computer Chess is the story of how a chess 
programmers’ competition in a provincial hotel spins out of control 
when the somewhat inhibited chess geeks clash with the would-be 
sexually liberated members of a self-discovery group. This amusing, 
warm-hearted and lovingly detailed journey back in time was shot on 
a black-and-white Sony video camera from the era. Yet when the im-
ages at some point switch to colour as if by magic, sound and image 
are overlaid in psychedelic manner, one of the experts gets caught in a 
time warp and another enters into philosophical debates with his com-
puter, all this marvelous frivolity turns deadly serious. Or vice versa.
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